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KRITERIJI VREDNOVANJA 

 

Elementi vrednovanja su: 
● usvojenost znanja 
● rješavanje problema 
● digitalni sadržaji i suradnja 

Metode i tehnike vrednovanja naučenog u Informatici: 
 

1. Usmene provjere znanja  
- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po učeniku 
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja (učenik izvlači kartice na kojima se nalazi 5 pitanja), 

individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje na računalu ili ploči 
- ukoliko učenik kroz nastavni sat točno i često odgovara na postavljena pitanja može također biti ocijenjen.  

2. Pisane provjere znanja 
- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, višestruki izbor, povezivanje), 

jednostavni računski zadaci, skiciranje, referati, seminari i sl. 
- provode se nakon obrađenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko učitelj smatra da su potrebne prema sljedećim 

kriterijima: 
90%-100%    ocjena odličan (5) 
75% - 89%    ocjena vrlo dobar (4) 
65% - 74%    ocjena dobar (3) 
50% - 64%    ocjena dovoljan (2) 
0% - 49%      ocjena nedovoljan (1) 

 

3. e-portfolio – vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima učenja te napredovanje učenika tijekom školske 
godine 

4. učenički projekti – vrednuje se sudjelovanje učenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna 
dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. Učenici na projektima rade pojedinačno, u paru ili 
skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim područjima i predmetima. 

Element usvojenost znanja uključuje ocjene za činjenično 
znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, 
objašnjavanje, poznavanje pravila.  
 
Element rješavanje problema uključuje ocjene za 
analiziranje i modeliranje problema, korake rješavanja, 
pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, 
strategije pretraživanja i prikupljanja, istraživanje, 
samostalnost u rješavanju problema.  
 
Element digitalni sadržaji i suradnja uključuje ocjene za 
odabir primjerenih programa, vještinu uporabe programa, 
komuniciranje u timu, suradnju na projektu, 
argumentiranje, predstavljanje svojih radova, 
odgovornost, samostalnost i promišljenost pri uporabi 
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka. 

 

Važno je da učenici na svaki sat informatike nose svoje CARNet pristupne podatke. 

 
* Kriteriji vrednovanja su samo prijedlog. Učitelji autonomno kriterije vrednovanja mogu prilagoditi svom razredu prema oblicima provjere kojima će ispitivati razinu 
usvojenosti pojedinih ishoda. 
Neki ishodi protežu se kroz više tema; kriteriji vrednovanja prilagođeni su temama – što znači da se vrednuje i djelomična ostvarenost ishoda tijekom cijele nastavne godine. 
Učitelj može odlučiti ne vrednovati djelomičnu ostvarenost, već provjeriti razinu ostvarenosti ishoda tek po završetku obrade svih tema u kojima se određeni ishod pojavljuje. 
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OPIS POSTIGNUĆA 
 

OCJENA 

Učenik često traži pomoć drugih učenika i nastavnika. Razumijeva sadržaje nešto sporije, 

potrebno mu je višestruko ponavljanje. Razina usvojenosti ishoda učenja je zadovoljavajuća. 

Ponašanjem ne remeti radnu disciplinu. 

 

Dovoljan (2) 

Učenik samostalno rukuje računalom, ali još uvijek nije potpuno siguran u sebe te traži 

pomoć nastavnika ili ostalih učenika. Djelomično poznaje obrađene sadržaje ali ih ne 

povezuje u logičnu cjelinu. Koristeći uzorak ili pomoć nastavnika, može samostalno riješiti 

postavljeni zadatak. Razina usvojenosti ishoda učenja je dobra. Ponašanjem ne remeti radnu 

disciplinu. 

 

Dobar (3) 

Učenik samostalno rukuje. Poznaje obrađeno gradivo ali ga još logički ne povezuje. 

Koristeći uzorak može samostalno riješiti postavljeni zadatak. Razina usvojenosti ishoda 

učenja je vrlo dobra. Aktivno sudjeluje u radu tijekom cijele godine. 

 

Vrlo dobar (4) 

Učenik potpuno samostalno i samouvjereno rukuje računalom. Sve zadatke rješava s 

lakoćom, bez uzorka ili pomoći nastavnika. Izrazito točno, temeljito i opširno obrazlaže 

sustav i rad računala. Uvijek se trudi da postigne maksimalne rezultate. Razina usvojenosti 

ishoda učenja je iznimna. Za rad se uvijek odlučuje samostalno, nije mu potreban nikakav 

poticaj. 

 

Odličan (5) 
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Kriteriji vrednovanja za 1. razred 
 

TEMA: UVOD U E-SVIJET 
Aktivnosti: Upoznajmo se, Informatička učionica, Osobno računalo, Mozgalica 1, Digitalni svijet, Klik-klik 

 

 
ISHOD A.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik prepoznaje digitalnu 
tehnologiju i komunicira s njemu 
poznatim osobama uz pomoć 
učitelja u sigurnome digitalnom 
okruženju. 

Učenik prepoznaje osnovne programe i 
uređaje za komunikaciju. 

Učenik uočava situacije u kojima je 
neophodno da se komunikacija 
odvija s pomoću digitalnih 
programa i uređaja. Prepoznaje 
obilježja dobrih i loših poruka. 

Učenik uz podršku učitelja 
primjenjuje osnovne vještine 
razmjenjivanja poruka s pomoću 
tehnologije. 
Primjenjuje pravila ponašanja iz 
stvarnoga svijeta u virtualnome 
svijetu. 

Uz pomoć učitelja komunicira s njemu 
poznatim osobama koristeći se 
digitalnom tehnologijom. 
Uspoređuje komunikaciju i ponašanje 
u 
Svakodnevnome životu s 
komunikacijom i ponašanjem na 
internetu. 
Nudi suradnju i pomoć ostalim 
učenicima. 

ISHOD B.1.1 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
problem i slijedeći upute, rješava 
jednostavni logički zadatak. 

Uz pomoć učitelja otkriva 
mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga logičkog 
zadatka. 

Učenik uz povremenu pomoć 
učitelja otkriva mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 

Učenik samostalno preispituje putove 
dolaska do rješenja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 
Potiče sebe i druge na ustrajnost u 
pronalaženju rješenja. 

Učenik rješava jednostavan 
logički zadatak. 

ISHOD D.1.1 Prepoznaje svoje osobne podatke. 
Pravilno uključuje i isključuje računalo 
i/ili 
mobilne uređaje. 

Objašnjava da svoje osobne podatke 
ne smije dijeliti s nepoznatim 
osobama te objašnjava važnost 
čuvanja školske i osobne računalne 
opreme. 

Svoje osobne podatke svjesno 
štiti. 
Odgovorno se koristi dostupnom 
računalnom opremom. 

Daje savjete vršnjacima kako svjesno 
štititi svoje osobne podatke. 
Isključuje uređaje kad se njima ne 
koristi, obraća pozornost na uštedu 
energije. 

Učenik se pažljivo i odgovorno 
koristi opremom IKT i štiti svoje 
osobne podatke. 
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Opisno vrednovanje razine 
usvojenosti ishoda 

Učenik prepoznaje računalo. 
 

Uz pomoć učitelja imenuje vanjske 
jedinice računala. 

Učenik imenuje vanjske jedinice 
računala. 

 

Samostalno nabraja neke digitalne 
uređaje. 

Nabraja digitalne uređaje i 
svojim riječima opisuje njihovu 
namjenu. 

 

Samostalno rješava jednostavne 

Učenik imenuje vanjske jedinice 
računala i svojim riječima objašnjava 
njihovu namjenu. 

 

Pravilno isključuje računalo i 

 
Prepoznaje digitalne uređaje na 
ilustracijama. 

 

Učenik uz pomoć učitelja pravilno 
isključuje računalo. 

 

Uz pomoć učitelja rješava jednostavne 
logičke zadatke. 

 
Pravilno isključuje računalo. 

 

Samostalno, uz manje greške i 
upute učitelja, rješava jednostavne 
logičke zadatke 

logičke zadatke. objašnjava važnost isključivanja 
računala kad se ne koristi. 

 

Samostalno rješava jednostavne 
logičke zadatke i objašnjava način 
njihova rješavanja. 

 

TEMA: PRVI KORACI 
Aktivnosti: Mozgalica 2, Mozgalica 2a, Mozgalica 2b, Mozgalica 2c, Moje radno mjesto, Miš, Tipkovnica, Internet 

 

 
ISHOD B.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik rješava jednostavan 
logički zadatak. 

Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
problem i slijedeći upute, rješava 
jednostavni logički zadatak. 

Uz pomoć učitelja otkriva 
mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga logičkog 
zadatka. 

Učenik uz povremenu pomoć 
učitelja otkriva mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 

Učenik samostalno preispituje putove 
dolaska do rješenja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 
Potiče sebe i druge na ustrajnost u 
pronalaženju rješenja. 

ISHOD B.1.2 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
jednostavni zadatak i opisuje kako bi ga 
riješio. 

Uz povremenu pomoć učitelja 
otkriva korake rješavanja 
jednostavnoga zadatka i prikazuje 
rješenje. 

Samostalno prikazuje i prati 
slijed odvijanja koraka potrebnih 
za 
rješavanje nekoga jednostavnog 
zadatka. 

Učenik uz pomoć učitelja analizira 
Rješenje jednostavnoga zadatka i 
vrednuje ga. Učenik prati i prikazuje slijed 

koraka potrebnih za rješavanje 
nekoga jednostavnog zadatka. 

ISHOD D.1.2 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje Učenik primjenjuje zdrave navike Nakon dogovorenoga vremena Analizira koliko vremena provodi za 
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Učenik primjenjuje zdrave 
navike ponašanja tijekom rada 
na računalu i prihvaća 
preporuke o količini vremena 
provedenog za računalom. 

zdrave navike ponašanja tijekom rada 
na 
računalu. Prisjeća se koliko vremena 
provodi za računalom. 

ponašanja tijekom rada na 
računalu. 

prekida rad na računalu ili 
mobilnome uređaju. Pravilno 
sjedi pri korištenju računalom i 
razgibava se u određenome 
vremenu. 

računalom i prihvaća preporuke o 
količini vremena provedenoga 
za računalom. 
Daje savjete ostalim učenicima. 

     

 

Opisno vrednovanje razine 
usvojenosti ishoda 

Uz pomoć učitelja opisuje način 
rješavanja jednostavnog logičkog 
zadatka (npr. kretanje kroz labirint, 
otkrivanje i nastavljanje niza). 

 

Na ilustracijama prepoznaje pravilno 
korištenje računala (pravilno sjedenje, 
pravilno držanje miša i korištenje 
tipkovnice). 

 

Imenuje i objašnjava čemu služe miš i 
tipkovnica. 

Uz povremenu pomoć učitelja 
učenik rješava jednostavni logički 
zadatak. 

 

Učenik pravilno sjedi za računalom. 
Prati upute učitelja i razgibava se u 
zadanom vremenu. 

Učenik samostalno, uz manje 
greške, rješava jednostavni 
logički zadatak. 

 

Učenik pravilno sjedi za 
računalom. Opisuje kako 
nepravilno korištenje računala 
može utjecati na zdravlje. 

Učenik samostalno rješava 
jednostavni logički zadatak. 

 

Koristi zdrave navike pri korištenju 
računalom. Upozorava ostale učenike 
na nepravilno sjedenje i/ili korištenje 
tipkovnice i miša. 

 

TEMA: KOMUNICIRAM NA MREŽI 
Aktivnosti: Mozgalica 3, Mozgalica 3a, Mozgalica 3b, Razgovaram, Pišem poruku, E-bonton, Pravila ponašanja, Sigurno-nesigurno 

 

 
ISHOD A.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 
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Učenik prepoznaje digitalnu 
tehnologiju i komunicira s njemu 
poznatim osobama uz pomoć 
učitelja u sigurnome digitalnom 
okruženju. 

Učenik prepoznaje osnovne programe i 
uređaje za komunikaciju. 

Učenik uočava situacije u kojima je 
neophodno da se komunikacija 
odvija s pomoću digitalnih 
programa i uređaja. 
Prepoznaje obilježja dobrih i loših 
poruka. 

Učenik uz podršku učitelja 
primjenjuje osnovne vještine 
razmjenjivanja poruka s pomoću 
tehnologije. Primjenjuje pravila 
ponašanja iz stvarnoga svijeta u 
virtualnome svijetu. 

Uz pomoć učitelja komunicira s njemu 
poznatim osobama koristeći se 
digitalnom tehnologijom. 
Uspoređuje komunikaciju i ponašanje 
u 
svakodnevnome životu s 
komunikacijom i ponašanjem na 
internetu. Nudi suradnju i pomoć 
ostalim učenicima. 

ISHOD B.1.1 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
problem i slijedeći upute, rješava 
jednostavni logički zadatak. 

Uz pomoć učitelja otkriva 
mogućnosti 
Rješavanja jednostavnoga logičkog 
zadatka. 

Učenik uz povremenu pomoć 
učitelja otkriva mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 

Učenik samostalno preispituje putove 
dolaska do rješenja jednostavnoga 
logičkog zadatka. Potiče sebe i druge 
na 
ustrajnost u pronalaženju rješenja. 

Učenik rješava jednostavan 
logički zadatak. 

    

 

TEMA: KOMUNICIRAM NA MREŽI 
Aktivnosti: Mozgalica 3, Mozgalica 3a, Mozgalica 3b, Razgovaram, Pišem poruku, E-bonton, Pravila ponašanja, Sigurno-nesigurno 

 

 
ISHOD A.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik prepoznaje digitalnu 
tehnologiju i komunicira s njemu 
poznatim osobama uz pomoć 
učitelja u sigurnome digitalnom 
okruženju. 

Učenik prepoznaje osnovne programe i 
uređaje za komunikaciju. 

Učenik uočava situacije u kojima je 
neophodno da se komunikacija 
odvija s pomoću digitalnih 
programa i uređaja. 
Prepoznaje obilježja dobrih i loših 
poruka. 

Učenik uz podršku učitelja 
primjenjuje osnovne vještine 
razmjenjivanja poruka s pomoću 
tehnologije. Primjenjuje pravila 
ponašanja iz stvarnoga svijeta u 
virtualnome svijetu. 

Uz pomoć učitelja komunicira s njemu 
poznatim osobama koristeći se 
digitalnom tehnologijom. 
Uspoređuje komunikaciju i ponašanje 
u 
svakodnevnome životu s 
komunikacijom i ponašanjem na 
internetu. Nudi suradnju i pomoć 
ostalim učenicima. 
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ISHOD B.1.1 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
problem i slijedeći upute, rješava 
jednostavni logički zadatak. 

Uz pomoć učitelja otkriva 
mogućnosti 
Rješavanja jednostavnoga logičkog 
zadatka. 

Učenik uz povremenu pomoć 
učitelja otkriva mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 

Učenik samostalno preispituje putove 
dolaska do rješenja jednostavnoga 
logičkog zadatka. Potiče sebe i druge 
na 
ustrajnost u pronalaženju rješenja. 

Učenik rješava jednostavan 
logički zadatak. 

    

 

 

TEMA: DIGITALNI PISAC 
Aktivnosti: Pišemo digitalno, Uređujemo tekst, Spremanje dokumenta, Otvaranje dokumenta 

 

 
ISHOD C.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik se uz podršku učitelja 
koristi predloženim programima i 
digitalnim obrazovnim 
sadržajima. 

Učenik uz podršku učitelja upoznaje 
jednostavne programe i digitalne 
obrazovne sadržaje. 
Izvodi osnovne radnje u programima ili 
digitalnim obrazovnim sadržajima. 

Učenik uz podršku učitelja opisuje 
pojedine aktivnosti u programima i 
digitalnim obrazovnim sadržajima. 

Učenik se uz podršku učitelja 
koristi predloženim digitalnim 
obrazovnim sadržajima kao 
pomoći pri učenju. 

Učenik uz podršku učitelja objašnjava 
rad u predloženim programima te 
otkriva dodatne mogućnosti. Nudi 
suradnju i pomoć ostalim učenicima. 

ISHOD C.1.2 Učenik prepoznaje uređaje za stvaranje Učenik opisuje ulogu i primjenu Učenik uz povremene savjete Učenik uz povremene savjete učitelja 

Učenik uz podršku učitelja vrlo 
jednostavnim radnjama 
izrađuje jednostavne digitalne 
sadržaje. 

digitalnih sadržaja. Uz pomoć učitelja 
izrađuje jednostavni digitalni sadržaj. 

uređaja kojima se koristio za 
stvaranje digitalnih sadržaja. 

učitelja izrađuje jednostavne 
digitalne sadržaje. 

izrađuje jednostavne digitalne 
sadržaje i 
predstavlja svoj rad. 

Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 
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digitalni sadržaji i suradnja Učenik prepoznaje program za pisanje i 
uređivanje teksta i uz pomoć učitelja ga 
otvara. 

 

Uz pomoć učitelja koristi tipkovnicu i 
piše jednostavni tekst. 

 

Uz pomoć učitelja sprema digitalni rad. 

Učenik samostalno otvara program 
za pisanje i uređivanje teksta. 

 

Opisuje osnovne radnje u programu 
za pisanje i uređivanje teksta. 

 

Samostalno koristi tipkovnicu te uz 
manju pomoć učitelja piše 
jednostavni tekst. 

 

Uz podršku učitelja sprema svoj 
rad. 

Samostalno piše jednostavni 
tekst. 

 

Koristi neka oblikovanja teksta 
(zadebljano, ukošeno ili 
podcrtano pisanje). 

Učenik samostalno piše jednostavni 
tekst prema uputama učitelja. 

 

Koristi oblikovanje tekst. 

Koristi poravnanje odlomka. 

Samostalno sprema svoj rad. 

Pronalazi i otvara postojeći rad, po 
potrebi ga mijenja i dorađuje i ponovo 
sprema. 

 

 

TEMA: RAČUNALA NAM POMAŽU U RADU 
Aktivnosti: E-svijet, Mozgalica 4, Mozgalica 5, Mozgalica 4-5a, Korak po korak do rješenja 

 

 
ISHOD B.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik rješava jednostavan 
logički zadatak. 

Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
problem i slijedeći upute, rješava 
jednostavni logički zadatak. 

Uz pomoć učitelja otkriva 
mogućnosti 
Rješavanja jednostavnoga logičkog 
zadatka. 

Učenik uz povremenu pomoć 
učitelja otkriva mogućnosti 
rješavanja jednostavnoga 
logičkog zadatka. 

Učenik samostalno preispituje putove 
dolaska do rješenja jednostavnoga 
logičkog zadatka. Potiče sebe i druge 
na 
ustrajnost u pronalaženju rješenja. 

ISHOD B.1.2 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
jednostavni zadatak i opisuje kako bi ga 
riješio. 

Uz povremenu pomoć učitelja 
otkriva korake rješavanja 
jednostavnoga zadatka i prikazuje 

Samostalno prikazuje i prati 
slijed odvijanja koraka potrebnih 
za rješavanje nekoga 

Učenik uz pomoć učitelja analizira 
Rješenje jednostavnoga zadatka i 
vrednuje ga. Učenik prati i prikazuje slijed 

koraka potrebnih za rješavanje 
nekoga jednostavnog zadatka. 

 
rješenje. jednostavnog 

zadatka. 

 

Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 
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rješavanje problema Učenik uz pomoć učitelja nabraja neke 
kućanske uređaje koji u sebi sadrže 
računalo. 

 

Učenik uz pomoć učitelja opisuje 
zadatak kako bi mogao slijediti upute u 
rješenju jednostavnog logičkog zadatka 
(npr. kretanju kroz labirint). 

Samostalno nabraja neke kućanske 
uređaje koji u sebi sadrže računalo. 

 

Učenik uz pomoć učitelja otkriva 
različite puteve za rješenje 
jednostavnog problema, odabire 
jedan od njih i rješava problem. 

Samostalno nabraja neke 
kućanske uređaje koji u sebi 
sadrže računalo, uz pomoć 
učitelja opisuje ulogu računala u 
pojedinom uređaju. 

 

Učenik samostalno rješava 
jednostavni logički problem koji 
se sastoji od slijeda koraka. 

Imenuje kućanske uređaje koji u sebi 
sadrže računalo i svojim riječima 
samostalno opisuje ulogu računala u 
tim uređajima. 

 

Učenik samostalno rješava 
jednostavni logički problem i 
samostalno opisuje kako je došao do 
rješenja. 

 

Izriče jednostavne upute za kretanje 
zadanom stazom (lijevo-desno-gore- 
dolje). 

 

TEMA: E-UČENIK 
Aktivnosti: Moja prva poruka, Moji podatci, Štitim svoje podatke, Čuvam svoje podatke, E-učenik, Računalo i zdravlje, Razgovaram s drugima, Ja@skole.hr 

 

 
ISHOD A.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik prepoznaje digitalnu 
tehnologiju i komunicira s njemu 
poznatim osobama uz pomoć 
učitelja u sigurnome digitalnom 
okruženju. 

Učenik prepoznaje osnovne programe i 
uređaje za komunikaciju. 

Učenik uočava situacije u kojima je 
neophodno da se komunikacija 
odvija s pomoću digitalnih 
programa i uređaja. Prepoznaje 
obilježja 
dobrih i loših poruka. 

Učenik uz podršku učitelja 
primjenjuje osnovne vještine 
razmjenjivanja poruka s pomoću 
tehnologije. Primjenjuje pravila 
ponašanja iz stvarnoga svijeta u 
virtualnome svijetu. 

Uz pomoć učitelja komunicira s njemu 
poznatim osobama koristeći se 
digitalnom tehnologijom. 
Uspoređuje komunikaciju i ponašanje 
u 
svakodnevnome životu s 
komunikacijom i ponašanjem na 
internetu. Nudi 
suradnju i pomoć ostalim učenicima. 

ISHOD C.1.1 Učenik uz podršku učitelja upoznaje 
jednostavne programe i digitalne 
obrazovne sadržaje. 
Izvodi osnovne radnje u programima ili 
digitalnim obrazovnim sadržajima. 

Učenik uz podršku učitelja opisuje 
pojedine aktivnosti u programima i 
digitalnim obrazovnim sadržajima. 

Učenik se uz podršku učitelja 
koristi predloženim digitalnim 
Obrazovnim sadržajima kao 
pomoći pri učenju. 

Učenik uz podršku učitelja objašnjava 
rad u predloženim programima te 
otkriva dodatne mogućnosti. Nudi 
suradnju i pomoć ostalim učenicima. 

Učenik se uz podršku učitelja 
koristi predloženim 
programima i digitalnim 
obrazovnim sadržajima. 

mailto:Ja@skole.hr
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ISHOD D.1.1 Prepoznaje svoje osobne podatke. 
Pravilno uključuje i isključuje računalo 
i/ili 
mobilne uređaje. 

Objašnjava da svoje osobne podatke 
ne smije dijeliti s nepoznatim 
osobama te objašnjava važnost 
čuvanja školske i osobne računalne 
opreme. 

Svoje osobne podatke svjesno 
štiti. 
Odgovorno se koristi dostupnom 
računalnom opremom. 

Daje savjete vršnjacima kako svjesno 
štititi svoje osobne podatke. 
Isključuje uređaje kad se njima ne 
koristi, obraća pozornost na uštedu 
energije. 

Učenik se pažljivo i odgovorno 
koristi opremom IKT i štiti svoje 
osobne podatke. 

ISHOD D.1.2 Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
zdrave navike ponašanja tijekom rada 
na 
računalu. Prisjeća se koliko vremena 
provodi za računalom. 

Učenik primjenjuje zdrave navike 
ponašanja tijekom rada na 
računalu. 

Nakon dogovorenoga vremena 
prekida rad na računalu ili 
mobilnome uređaju. Pravilno 
sjedi pri korištenju računalom i 
razgibava se u određenome 
vremenu. 

Analizira koliko vremena provodi za 
računalom i prihvaća preporuke o 
količini vremena provedenoga 
za računalom. Daje savjete ostalim 
učenicima. 

Učenik primjenjuje zdrave 
navike ponašanja tijekom rada 
na računalu i prihvaća 
preporuke o količini vremena 
provedenog za računalom. 

Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

usvojenost sadržaja Uz pomoć učitelja bilježi svoju e-adresu 
iz sustava AAI@EduHr na papir. 

 

Uz pomoć učitelja prepoznaje svoje 
osobne podatke. 

 

Uz pomoć učitelja prijavljuje se na 
mrežno mjesto https://ocjene.skole.hr/ 
i pregledava svoje ocjene. 

 

Uz pomoć učitelja nabraja aktivnosti 
koje pomažu očuvanju zdravlja 
prilikom rada na računalu. 

 

Uz pomoć učitelja nabraja nekoliko 
usluga kojima se koristi pomoću 

Uz pomoć učitelja otvara program 
ili mrežno mjesto za komuniciranje 
putem e-pošte. Uz pomoć učitelja se 
prijavljuje svojim korisničkim 
imenom i lozinkom. 

 

Uz pomoć učitelja šalje kratku 
poruku e-pošte poznatoj osobi 
(učeniku iz razreda). 

 

Uz pomoć učitelja se odjavljuje. 
 

Nabraja svoje osobne podatke i 
svojim riječima (može i na 
primjeru) objašnjava zašto ih ne 
smije dijeliti s nepoznatim 

Samostalno, bez greške, bilježi 
svoju e-adresu iz sustava 
AAI@EduHr na papir. 

 

Samostalno otvara program ili 
mrežno mjesto za komuniciranje 
putem e-pošte. Samostalno, ili uz 
manju pomoć učitelja, se 
prijavljuje korisničkim imenom i 
lozinkom. 

 

Samostalno se odjavljuje. 
 

Nabraja osobne podatke i navodi 
one koje smije te one koje ne 
smije dijeliti s nepoznatima. 

Samostalno otvara program ili mrežno 
mjesto za komuniciranje putem e- 
pošte. 

 

Samostalno se prijavljuje svojim 
korisničkim imenom i lozinkom. 

 

Samostalno šalje kratku poruku e- 
pošte poznatoj osobi. 

 

Opisuje svojim riječima razlike i 
sličnosti između komunikacije e- 
poštom i komunikacije uživo. 

 

Samostalno se odjavljuje. 

https://ocjene.skole.hr/
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AAI@EduHr identiteta. osobama. 

 

Pravilno sjedi za računalom. 
 

Samostalno nabraja nekoliko usluga 
kojima se koristi pomoću 
AAI@EduHr identiteta. 

 
Samostalno se prijavljuje na 
mrežno mjesto 
https://ocjene.skole.hr/ i 
pregledava svoje ocjene. 

 

Pravilno sjedi za računalom i 
razgibava se prema uputama 
učitelja. 

 

Uz pomoć učitelja se prijavljuje u 
različite usluge koje koriste 
AAI@EduHr identitet za prijavu. 

Savjetuje razredne prijatelje o čuvanju 
osobnih podataka. 

 

Pravilno sjedi za računalom, razgibava 
se prema uputama učitelja i upućuje 
druge učenike da usvoje zdrave navike 
ponašanja tijekom korištenja računala. 

 

Samostalno se prijavljuje u različite 
usluge koje koriste AAI@EduHr 
identitet za prijavu. 

 

 

 

 

TEMA: MOJ PRVI PROGRAM U SCRATCHU 
Aktivnosti: Mozgalica 6, Mozgalica 6a, Mozgalica 6b, Mozgalica 6c, Mozgalica 6d 

 

 
ISHOD B.1.2 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik prati i prikazuje slijed 
koraka potrebnih za rješavanje 
nekoga jednostavnog zadatka. 

Učenik uz pomoć učitelja prepoznaje 
jednostavni zadatak i opisuje kako bi 
ga 
riješio. 

Uz povremenu pomoć učitelja 
otkriva korake rješavanja 
jednostavnoga 
zadatka i prikazuje rješenje. 

Samostalno prikazuje i prati slijed 
odvijanja koraka potrebnih za 
rješavanje nekoga jednostavnog 
zadatka. 

Učenik uz pomoć učitelja analizira 
rješenje jednostavnoga zadatka i 
vrednuje ga. 

Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

https://ocjene.skole.hr/
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rješavanje problema Uz pomoć učitelja rješava jednostavni 
logički zadatak koji se rješava 
pomoću ispravnog slijeda naredbi 
(bez računala). 

 

Učenik uz pomoć učitelja pokreće 
program Scratch. 

Uz manju pomoć učitelja rješava 
jednostavni logički zadatak koji za 
rješenje zahtijeva ispravan slijed 
naredbi (bez računala). 

 

Uz manju pomoć učitelja istražuje 
kako riješiti jednostavni zadatak u 
Scratchu i izrađuje program s 

Samostalno rješava jednostavni 
logički zadatak koji za rješenje 
zahtijeva ispravan slijed naredbi 
(bez računala). 

 

Učenik samostalno pokreće 
program Scratch. 

Samostalno rješava jednostavni logički 
zadatak koji za rješenje zahtijeva 
ispravan slijed naredbi (bez računala), 
traži više mogućih rješenja zadanog 
zadatka (ako postoje). 

 

Samostalno izrađuje jednostavni 
program u Scratchu u kojem više 

 
Uz pomoć učitelja opisuje zadatak i 
koristi jednostavnu naredbu „reci“ u 
Scratchu. 

 

Uz pomoć učitelja koristi naredbu za 
kretanje lika u Scratchu. 

jednim likom i naredbom „reci“. 
 

Uz manju pomoć učitelja izrađuje 
jednostavni program u Scratchu 
koji omogućuje kretanje lika. 

Samostalno izrađuje jednostavni 
program u kojem jedan lik koristi 
više naredbi „reci“. 

 

Samostalno izrađuje jednostavni 
program u Scratchu koji 
omogućuje kretanje lika. 

likova koristi više naredbi „reci“ 
(razgovor likova). 

 

Samostalno izrađuje jednostavni 
program u Scratchu koji omogućuje 
kretanje i govor lika. 

 

 

 

 

TEMA: DIGITALNI SLIKAR 
Aktivnosti: Crtam i stvaram, Mozgalica 7, Igram se i bojim, Fotografiram, Videosastanak 

 

 
ISHOD A.1.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 
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Učenik prepoznaje digitalnu 
tehnologiju i komunicira s njemu 
poznatim osobama uz pomoć 
učitelja u sigurnome digitalnom 
okruženju. 

Učenik prepoznaje osnovne programe i 
uređaje za komunikaciju. 

Učenik uočava situacije u kojima je 
neophodno da se komunikacija 
odvija s pomoću digitalnih 
programa i uređaja. Prepoznaje 
obilježja 
dobrih i loših poruka. 

Učenik uz podršku učitelja 
primjenjuje osnovne vještine 
razmjenjivanja poruka s pomoću 
tehnologije. Primjenjuje pravila 
ponašanja iz stvarnoga svijeta u 
virtualnome svijetu. 

Uz pomoć učitelja komunicira s njemu 
poznatim osobama koristeći se 
digitalnom tehnologijom. Uspoređuje 
komunikaciju i ponašanje u 
svakodnevnome životu s 
komunikacijom i ponašanjem na 
internetu. Nudi suradnju i pomoć 
ostalim učenicima. 

ISHOD A.1.2 Učenik nabraja razne oblike digitalnih 
sadržaja. 

Učenik prepoznaje digitalne oblike 
sadržaja. Nabraja nekoliko uređaja 
kojima ih može stvarati ili snimiti. 

Opisuje barem jedan uređaj s 
pomoću kojeg može stvoriti 
(snimiti) digitalni sadržaj i 
postupak stvaranja (ili snimanja). 

Razlikuje različite digitalne oblike 
sadržaja i opisuje uređaje i postupke 
za 
njihovo stvaranje ili snimanje. 

Učenik razlikuje oblike 
digitalnih sadržaja, uređaje i 
postupke za njihovo stvaranje. 

ISHOD C.1.2 Učenik prepoznaje uređaje za stvaranje 
digitalnih sadržaja. Uz pomoć učitelja 
izrađuje jednostavni digitalni sadržaj. 

Učenik opisuje ulogu i primjenu 
uređaja kojima se koristio za 
stvaranje digitalnih sadržaja. 

Učenik uz povremene savjete 
učitelja izrađuje jednostavne 
digitalne sadržaje. 

Učenik uz povremene savjete učitelja 
izrađuje jednostavne digitalne 
sadržaje i 
predstavlja svoj rad. 

Učenik uz podršku učitelja vrlo 
jednostavnim radnjama 
izrađuje jednostavne digitalne 
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sadržaje. 

 

    

Element vrednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

digitalni sadržaji i suradnja Prepoznaje program za crtanje. 
 

Uz pomoć učitelja stvara jednostavni 
crtež u odabranom programu za 
crtanje. 

 

Prepoznaje uređaje kojima može 
izraditi fotografiju. Uz pomoć učitelja 
izrađuje fotografiju. 

 

Uz pomoć učitelja objašnjava razliku 
između razgovora telefonom i 
videosastanka. 

Pronalazi i pokreće program za 
crtanje. 

 

Koristi jednostavni skup alata da bi 
izradio jednostavni crtež. 

Samostalno izrađuje fotografiju. 

Imenuje uređaj pomoću kojeg je 
izradio fotografiju. 

 

Prepoznaje program za 
videosastanke. 

Samostalno pokreće program za 
crtanje. 

 

Izrađuje jednostavan digitalni 
crtež korištenjem većeg broja 
različitih alata. 

 

Opisuje jedan ili više uređaja 
pomoću kojih je moguće stvoriti 
fotografiju. Svojim riječima 
opisuje postupak stvaranja 
fotografija na odabranom 
uređaju. 

 

Uz pomoć učitelja koristi 
program za videosastanke s 
poznatim osobama. 

Izrađuje jednostavni digitalni crtež 
korištenjem većeg broja različitih 
alata, predstavlja svoj rad. Analizira ga 
i predlaže moguća poboljšanja. 

 

Opisuje više uređaja pomoću kojih je 
moguće stvoriti različite digitalne 
sadržaje (fotografije, videozapise). 
Opisuje način stvaranja digitalnih 
sadržaja na tim uređajima. 

 

Uz podršku učitelja samostalno 
pokreće program za videosastanke i 
inicira videosastanak s poznatim 
osobama. 
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Kriteriji vrednovanja za 2. razred 

 

 

TEMA: MOJE RAČUNALO 
Aktivnosti: Moje računalo, Operativni sustav, Moji programi, Brinemo se o zdravlju 
- vrednovanje djelomične ostvarenosti ishoda A.2.1, C.2.1 

 

 
ISHOD A.2.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik objašnjava ulogu 
programa u uporabi računala. 

Prepoznaje da je računalo uređaj na 
kojemu su pohranjeni programi i da 
su programi nužni da bi se s 
pomoću računala moglo raditi. 

Prepoznaje da na uređaju postoje 
programi za različite namjene. 

Objašnjava da je računalo uređaj 
koji 
radi ono što je zadano uputama 
(programom). 

Objašnjava da upute (programi) 
moraju biti precizno napisani kako bi 
uređaj radio ono što želimo. 
Objašnjava ulogu nekoliko osnovnih 
programa na računalu. 

ISHOD C.2.1 Učenik uz pomoć učitelja nabraja 
prikladne uređaje za jednostavne 
Školske zadatke. 

Učenik prema savjetima učitelja 
prepoznaje uređaj te nabraja 
programe za jednostavne školske 
zadatke. 

Učenik opisuje svrhu uređaja i uz 
pomoć učitelja odabire prikladan 
program za rješavanje jednostavnih 
školskih zadataka. 

Učenik prema savjetima učitelja 
odabire uređaj i program za rješavanje 
jedno-stavnih školskih zadataka. 
Pokazuje pozitivan stav i 
samopouzdanje pri korištenju 
tehnologijom. 

Učenik prema savjetima učitelja 
odabire uređaj i program za 
jednostavne školske zadatke 

Element vrednovanja/ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 
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usvojenost sadržaja Uz pomoć učitelja nabraja neke 
dijelove stolnog računala i uz pomoć 
učitelja opisuje njihovu funkciju. 

 

Uz pomoć učitelja opisuje da 
računalo za rad treba programe. 

 

Prepoznaje ikonu jednog 
operativnog sustava i imenuje ga. 

Nabraja neke dijelove stolnog 
računala i samostalno opisuje 
njihovu funkciju. 

 

Razlikuje strojnu od programske 
opreme. 

 

Svojim riječima opisuje da računalo 
za rad treba programe. 

 

Prepoznaje ikone nekih programa i 
imenuje ih. 

Samostalno nabraja osnovne 
dijelove stolnog računala i opisuje 
njihovu funkciju. 

 

Svojim riječima objašnjava zašto 
računalo bez programa ne može 
raditi. 

 

Svojim riječima nabraja neke 
programe za različite namjene. 

 

Svojim riječima, uz podršku učitelja 

Uz osnovne, navodi dodatne dijelove 
stolnog računala i navodi njihovu 
funkciju (npr. web kamera ili skener). 

 

Svojim riječima ili na primjeru 
objašnjava zašto programi moraju biti 
precizno napisani za pravilan rad 
računala (npr. što bi se dogodilo kada 
bi na računalu htio napisati slovo A, a 
na ekranu bi se pojavilo slovo E – 
može li se takav program pouzdano 
koristiti?) 

   
Uz pomoć učitelja opisuje namjenu 
operativnog sustava. 

i na primjeru, objašnjava čemu služi 
operativni sustav i zašto računalo 
bez njega ne može raditi. 

 
Nabraja neke programe na računalu i 
opisuje njihovu namjenu (npr. čemu 
služi Bojanje, Word, Scratch...) 

 

Imenuje barem dva operativna 
sustava kojima se koristi na računalu, 
pametnom telefonu i/ili tabletu. 

 

TEMA: ORGANIZIRAM PODATKE 
Aktivnosti: Mozgalica 1, Mozgalica 2, Računalne mape i datoteke, Mozgalica 3, Mozgalica 4 
- vrednovanje djelomične ostvarenosti ishoda B.2.1, C.2.1 

 

 
ISHOD B.2.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik analizira niz uputa koje 
izvode jednostavan zadatak, ako 
je potrebno ispravlja pogrešan 
redoslijed. 

Uz pomoć učitelja prati niz uputa 
koje 
izvode jednostavan zadatak. 

Uz pomoć učitelja analizira niz 
uputa 
predočenih slikom ili riječima i 
otkriva pogrešan redoslijed. 

Uz pomoć učitelja ispravlja 
pogrešan 
redoslijed u uputama za rješavanje 
jednostavnoga zadatka. 

Samostalno ispravlja pogrešan 
redoslijed u uputama za rješavanje 
Jednostavnoga zadatka. 

ISHOD C.2.1 Učenik uz pomoć učitelja nabraja Učenik prema savjetima učitelja Učenik opisuje svrhu uređaja i uz Učenik prema savjetima učitelja 
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Učenik prema savjetima učitelja 
odabire uređaj i program za 
jednostavne školske zadatke 

prikladne uređaje za jednostavne 
Školske zadatke. 

prepoznaje uređaj te nabraja 
programe za jednostavne školske 
zadatke. 

pomoć učitelja odabire prikladan 
program za rješavanje jednostavnih 
školskih zadataka. 

odabire uređaj i program za rješavanje 
jednostavnih školskih zadataka. 
Pokazuje pozitivan stav i 
samopouzdanje pri korištenju 
tehnologijom. 

Element vrednovanja/ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

rješavanje problema Uz pomoć učitelja rješava 
jednostavne logičke zadatke s 
dopunjavanjem jednostavnog niza 
(do 3 elementa koji se ponavljaju). 

Samostalno rješava jednostavne 
logičke zadatke s dopunjavanjem 
jednostavnog niza (do 3 elementa 
koji se ponavljaju), uz pomoć 
učitelja dopunjava složenije nizove. 

Samostalno rješava logičke zadatke 
s dopunjavanjem niza. 

 

Samostalno rješava logički zadatak 
u kojem nedostaje dio slike (od 

Samostalno rješava i sastavlja logičke 
zadatke s dopunjavanjem niza. 

 

Samostalno otkriva zakonitosti niza i 
pronalazi uljeza. 

 
Uz pomoć učitelja rješava 
jednostavne matematičke logičke 
zadatke u kojima treba odrediti 
vrijednost pojedinih pribrojnika 
(npr. zbrajalice s voćem). 

 

Uz pomoć učitelja rješava logički 
zadatak u kojem nedostaje dio slike 
(od ponuđenih dijelova određuje dio 
koji nedostaje) 

 

Uz pomoć učitelja razlikuje ikonu 
mape od ikone datoteke. 

 
Samostalno rješava jednostavne 
matematičke logičke zadatke u 
kojima treba odrediti vrijednost 
pojedinih pribrojnika. 

 

Samostalno rješava vrlo jednostavni 
logički zadatak u kojem nedostaje 
dio slike (od ponuđenih dijelova 
određuje dio koji nedostaje). 

 

Razlikuje ikonu mape od ikone 
datoteke; uz pomoć učitelja 
objašnjava razliku između mape i 
datoteke. 

ponuđenih dijelova određuje dio 
koji nedostaje). 

 

Razlikuje mape od datoteka i 
objašnjava razliku između njih. 
Uz pomoć učitelja opisuje namjenu 
mapa (organizacija datoteka na 
računalu). 

 
Samostalno rješava i sastavlja 
jednostavne matematičke logičke 
zadatke (zbrajalice). 

 

Samostalno rješava logički zadatak u 
kojem nedostaje dio slike (sam crta 
nedostajući dio). 

 

Razlikuje mape od datoteka, svojim 
riječima opisuje da mapa, osim 
datoteka, može sadržavati i druge 
mape (podmape). Svojim riječima 
opisuje da je namjena mapa 
organizacija datoteka na računalu. 

 

 

 

 

 



Školska godina 2025./2026.                        Učiteljica: Josipa Crnov 

 

TEMA: PROGRAMIRAM U SCRATCHU 1 
Aktivnosti: Programski jezik Scratch, Osnovne naredbe programa Scratch 
- vrednovanje djelomične ostvarenosti ishoda B.2.1 

 

 
ISHOD B.2.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik analizira niz uputa koje 
izvode jednostavan zadatak, ako 
je potrebno ispravlja pogrešan 
redoslijed. 

Uz pomoć učitelja prati niz uputa 
koje 
izvode jednostavan zadatak. 

Uz pomoć učitelja analizira niz 
uputa 
predočenih slikom ili riječima i 
otkriva pogrešan redoslijed. 

Uz pomoć učitelja ispravlja 
pogrešan 
redoslijed u uputama za rješavanje 
jednostavnoga zadatka. 

Samostalno ispravlja pogrešan 
redoslijed u uputama za rješavanje 
Jednostavnoga zadatka. 

Element vrednovanja/ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

rješavanje problema Uz pomoć učitelja pokreće Scratch. 
 

Uz pomoć učitelja imenuje dijelove 
programskog okružja Scratcha. 

Samostalno pokreće Scratch. 
 

Samostalno se kreće između 
različitih grupa naredbi. 

Samostalno odabire blokove 
naredbi potrebne za rješenje 
jednostavnog zadatka i povezuje ih 
u program. 

Vješto se snalazi u odabiru 
odgovarajuće naredbe u određenoj 
grupi naredbi. 

 

Samostalno ispravlja greške koje uoči 

 
Uz pomoć učitelja kreće se između 
različitih grupa naredbi. Zapaža da 
su naredbe iste grupe obojene istom 
bojom. 

 

Uz pomoć učitelja postavlja blokove 
naredbi u radni prostor i 
međusobno ih povezuje u niz 
naredbi. 

 

Uz pomoć učitelja pokreće program 
klikom na blokove naredbi. 

Prateći upute učitelja, uz manje 
greške postavlja blokove naredbi u 
radni prostor i povezuje ih u niz 
naredbi. 

 

Otkriva pogrešan redoslijed naredbi 
i uz pomoć učitelja ga ispravlja. 

 

Prema uputi učitelja, pokreće 
program klikom na blokove naredbi. 

Samostalno pokreće program 
klikom na blokove naredbi. 

u programu. 
 

Naredbe koje ne koristi samostalno 
briše s radnog prostora. 
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TEMA: KORISTIM INTERNET 
Aktivnosti: Internet, Zašto je važan Internet, Pišemo digitalno, Mrežni preglednik, Pretražujemo Internet 
- vrednovanje djelomične ostvarenosti ishoda A.2.2 

 

 
ISHOD A.2.1 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik objašnjava ulogu 
programa u uporabi računala. 

Prepoznaje da je računalo uređaj na 
kojemu su pohranjeni programi i da 
su programi nužni da bi se s 
pomoću računala moglo raditi. 

Prepoznaje da na uređaju postoje 
programi za različite namjene. 

Objašnjava da je računalo uređaj 
koji 
radi ono što je zadano uputama 
(programom). 

Objašnjava da upute (programi) 
moraju biti precizno napisani kako bi 
uređaj radio ono što želimo. 
Objašnjava ulogu nekoliko osnovnih 
programa na računalu. 

ISHOD A.2.2 Učenik uz pomoć učitelja nabraja 
nekoliko mogućnosti rada na 
internetu. Otvara preporučenu 
stranicu. 

Učenik uz pomoć učitelja opisuje 
nekoliko mogućnosti interneta. 
Povezuje stvarni svijet s internetom. 

Učenik uz pomoć učitelja komentira 
mogućnosti interneta. 
Pretražuje podatke, slike i 
videozapise na preporučenim 
mrežnim stranicama. 

Posjećuje neku od preporučenih 
stranica, uz pomoć učitelja istražuje i 
izvještava razred o novim sadržajima. Učenik uz pomoć učitelja 

prepoznaje internet kao izvor 
nekih usluga i podataka te 
pretražuje preporučene 
sadržaje. 

Element vrednovanja/ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 
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usvojenost sadržaja Uz pomoć učitelja nabraja nekoliko 
mogućnosti rada na internetu (npr. 
pregledavanje mrežnih mjesta, 
igranje igara, komunikacija s 
prijateljima pregledavanje ocjena i 
sl.) 

 

Uz pomoć učitelja otvara zadanu 
mrežnu stranicu. 

 

Prepoznaje ikonu mrežnog 
preglednika. Uz pomoć učitelja 
koristi mrežni preglednik. 

 

Uz pomoć učitelja pretražuje 
internet u potrazi za zadanom 
informacijom korištenjem mrežne 
tražilice (npr. tražilice Google ili 
Bing). 
Prepoznaje poveznicu prema obliku 
pokazivača miša. 

Uz pomoć učitelja opisuje pojam 
interneta. 

 

Samostalno nabraja nekoliko 
mogućnosti interneta. Uz pomoć 
učitelja ih detaljnije opisuje (npr. 
učenik navodi kao primjer 
pregledavanje ocjena, a uz pomoć 
učitelja opisuje na koji način se 
pregledavanje ocjena obavlja). 

 

Povezuje stvarni svijet s internetom 
na konkretnom primjeru (npr. 
osoba s kojom se razgovara putem 
interneta je stvarna osoba s druge 
strane). 

 

Uz pomoć učitelja opisuje pojam 
ključne riječi. 

Samostalno koristi mrežni 
preglednik u navigaciji (npr. 
povratak na početnu ili prethodnu 
stranicu). 

 

Objašnjava koji se sve sadržaji mogu 
nalaziti na nekom mrežnom mjestu 
(podaci, slike, videozapisi i sl.) 

 

Samostalno koristi mrežni 
preglednik za pretraživanje sadržaja 
interneta (podaci, slike, 
videozapisi). Svojim riječima opisuje 
postupak korištenja zadane mrežne 
tražilice. 

Samostalno posjećuje preporučenu 
mrežnu stranicu, pregledava njen 
sadržaj i istražuje njene mogućnosti. 

 

Zanimljivosti koje je pronašao na 
preporučenoj stranici dijeli s ostatkom 
razreda. 

digitalni sadržaji i suradnja Prepoznaje ikonu programa za 
pisanje i uređivanje teksta. 
Samostalno imenuje program za 
pisanje i uređivanje teksta. 

 

Uz pomoć učitelja pronalazi i 
pokreće program za pisanje i 
uređivanje teksta. 

 

Otvara novi prazni dokument i uz 
povremenu pomoć učitelja piše 
jednostavan tekst od nekoliko 
rečenica. 

 

Uz pomoć učitelja koristi osnovne 
alate iz grupe naredbi za uređivanje 

Samostalno otvara program za 
pisanje i uređivanje teksta. 

 

Samostalno piše kratki tekst od 
nekoliko rečenica. 

 

Samostalno koristi osnovne alate iz 
grupe naredbi za uređivanje teksta 
(zadebljana, kosa, podcrtana slova). 

 

Pisani tekst je manjim dijelom 
oblikovan prema uputama učitelja. 

Samostalno koristi većinu alata iz 
grupe naredbi za uređivanje 
(zadebljana, kosa, podcrtana slova, 
mijenja izgled i veličinu fonta, 
koristi boju slova). 

 

Uz pomoć učitelja koristi naredbe za 
poravnanje odlomka. 

 

Samostalno sprema rad na zadano 
mjesto, uz pomoć učitelja otvara 
postojeći rad. 

 

Pisani tekst je najvećim dijelom (uz 
manje greške) uređen prema 
uputama učitelja. 

Učenik samostalno koristi alate za 
uređivanje fonta, dodatno istražuje 
nove mogućnosti. 

 

Samostalno koristi naredbe za 
poravnanje odlomka. 

 

Samostalno sprema rad na zadano 
mjesto, otvara postojeći rad, mijenja 
ga i sprema pod novim imenom na 
zadano mjesto. 

 

Tekst je u potpunosti uređen prema 
uputama učitelja. 
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TEMA: SIGURAN NA INTERNETU 
Aktivnosti: Sigurnost na internetu, Odgovorno se ponašamo na mreži, Čuvamo i štitimo osobne podatke, Moji digitalni tragovi 

 

 
ISHOD D.2.3 

RAZINE USVOJENOSTI 

zadovoljavajuća dobra vrlo dobra iznimna 

Učenik analizira neke opasnosti 
koje mogu nastupiti pri uporabi 
računala i interneta te pravilno 
na njih reagira. 

Učenik uz pomoć učitelja nabraja 
neke opasnosti od nepoznate osobe 
u virtualnome svijetu. Prepoznaje 
zdrave navike ponašanja pri radu s 
računalom. 

Učenik prepoznaje elektroničko 
nasilje. U nekim situacijama traži 
pomoć odrasle osobe. 
Primjenjuje zdrave navike 
ponašanja 
tijekom rada na računalu. 

Primjenjuje pozitivne obrasce 
ponašanja pri suočavanju s 
elektroničkim nasiljem. 

Učenik objašnjava opasnosti koje 
mogu 
nastupiti pri uporabi računala i 
interneta i povezuje ih s opasnostima 
iz stvarnoga svijeta. Procjenjuje 
količinu vremena provedenoga u 
virtualnome svijetu. 

ISHOD D.2.4 Učenik nabraja osobne podatke i 
prepoznaje važnost njihove zaštite. 

Učenik objašnjava važnost zaštite 
svojih i tuđih osobnih podataka te 
važnost odgovornoga ponašanja. 

Učenik prepoznaje i razlikuje koje bi 
osobne podatke mogao sigurno 
objaviti na internetu. Pristojno se i 
odgovorno ponaša. 

Učenik uočava trajnost podataka 
objavljenih na internetu (digitalnih 
tragova). Potiče sebe i druge na 
odgovorno ponašanje. 

Učenik se odgovorno ponaša pri 
korištenju sadržajima i 
uslugama na internetu radi 
zaštite osobnih podataka i 
digitalnoga ugleda. 

Element vrednovanja/ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odličan (5) 

 


